
Индивидуальный план по информатике
на 3 четверть
____7_  класс
                                                       
	
	Задание
	Форма аттестации
	Дата и время сдачи
	Отметка

	1. 
	Домашнее задание за 3 четверть
	Предоставить тетрадь с конспектами §§13-23 учителю:

	В часы консультаций
	Без отметки
Является допуском к написанию контрольных, проверочных работ и собеседованию

	2. 
	Практическая работа по теме «Ввод и редактирование текста в текстовом процессоре Word»

	Тест №1
	
	Выставляется на дату проведения работы

	3. 
	Практическая работа по теме «Форматирование символов и абзацев»

	Тест №2, задание 1
	
	Выставляется на дату проведения работы

	4. 
	Практическая работа по теме «Вставка графических объектов, создание списков и таблиц»

	Задание 2, задание 3
	
	Выставляется на дату проведения работы

	5. 
	Практическая работа по теме «Компьютерная графика. Рисунок в среде векторного редактора Word»

	Задание 4
	
	Выставляется на дату проведения работы

	0. 
	Собеседование по вопросам 
(вопросы из параграфов 13-23)
	Устное собеседование по указанным вопросам
	
	Выставляется на любую дату в 3 четверти



Отметка за аттестационный период корректируется при выполнении индивидуального плана
План считается выполненным, если выполнены все пункты плана на отметку «3» и выше.












Тест №1
Word: Ввод и редактирование текста
1. Для разрезания строки нужно установить курсор в место вставки и нажать клавишу
1) Delete
2) Enter
3) ← Backspace 
4) Insert

2. Для удаления символа слева от курсора используется клавиша
1) Delete
2) Enter
3) ← Backspace
4) Insert

3. Для удаления символа справа от курсора используется клавиша
1) Delete
2) Enter
3) ← Backspace
4) Insert

4. Клавишу Enter нажимаем в конце
1) каждой строки
2) каждого предложения
3) каждого абзаца
4) каждого слова

5. Для переключения между режимами вставки и замещения символов нужно нажимать клавишу
1) Delete
2) Enter
3) ← Backspace
4) Insert

6. Выберите, какое из предложений набрано правильно (соблюдены все правила расстановки пробелов в печатном тексте):
1) Paint, WordPad, Блокнот – стандартные приложения Windows.
2) Paint , WordPad, Блокнот –стандартные приложения Windows.
3) Paint, WordPad ,Блокнот – стандартные приложения Windows.
4) Paint, WordPad,   Блокнот– стандартные приложения Windows.












Тест № 2
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Задание 1
Напечатайте, текст, соблюдая форматирование образца
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Задание 2
Создайте список, соблюдая форматирование образца, вставьте иллюстрации и фигурный текст в заголовок
[image: ]



Задание 3
Создайте таблицу, соблюдая форматирование образца, вставьте иллюстрации и фигурный текст в заголовок

[image: ]
Задание 4. 
[bookmark: bookmark1]Рисунок в среде векторного редактора MS Word
[image: ]Порядок работы:

1. Запустите текстовый редактор MS Word.
2. Установите альбомную ориентацию страницы.
3. Рисуем фон:
На вкладке Вставка в группе Иллюстрации откройте список Фигуры и найдите инструмент Прямоугольник. Нарисуйте прямоугольник (например, шириной 14 см и высотой 6 см). 
Не снимая выделения фигуры, на вкладке Формат в группе Стили фигур найдите инструмент Заливка фигуры и откройте список. Выберите команду Градиент – Другие градиенты. 
В группе Цвета выберите два цвета (Цвет 1 – синий, и Цвет 2 – голубой) и в группе Тип штриховки – горизонтальная. Получилось небо на нашей будущей картинке.
Точно также (в виде такого же прямоугольника) изобразите море, выбрав черный и синий цвета заливки.
Поместите прямоугольники один под другим.
Все остальные объекты картинки лучше рисовать не на самой картине, а в стороне, на свободном месте. И лишь когда объект будет полностью готов и закрашен, перетащите его мышью в нужное место на вашей картине. Выделение не снимайте.
Чтобы выделить объект, нужно просто по нему щелкнуть. Чтобы выделить несколько объектов – щелкнуть по всем при нажатой клавшие Shift.
4. Рисуем солнце:
На вкладке Формат в группе Вставить фигуры выберите инструмент Овал. На свободном месте при нажатой клавише Shift нарисуйте круг. Залейте его с помощью градиентной заливки оранжевым и красным цветами, используя способ От центра.
Переместите солнце на рисунок на линию горизонта. Выделите нижний прямоугольник (море) и в группе Упорядочить выберите команду На передний план (нижний прямоугольник должен закрыть часть солнца).
5. Рисуем отражение солнца в воде:
Выделите солнце. Скопируйте его на свободное место (используйте команды копировать/вставить или перетащите с нажатой клавишей Ctrl). Повторите эту операцию еще дважды.
С помощью указателя мыши превратите эти три одинаковых круга в овалы уменьшающихся размеров.
Поместите овалы точно друг под другом. Выделите все овалы с помощью клавиши Shift.
Сгруппируйте овалы командой Группировать из группы Упорядочить и перенесите их под солнышко на поверхность моря.
6. Рисуем кораблик:
Корпус кораблика нарисуйте с помощью инструментов Прямоугольник и Треугольник (Вставка/Фигуры/Основны фигуры). Для поворота треугольника на вкладке Формат в группе. Упорядочить откройте список Повернуть и используйте команды Отразить свеху вниз и Отразить слева направо. Выделите обе фигуры одновременно с помощью клавиши Shift и объедините их в один объект: Формат/группа Упорядочить/Группировать.
Выкрасите кораблик «под дерево»: группа Стили фигур/Заливка фигуры/Текстура. Среди представленных текстур выберите, например. Дуб.
Уберите черные линии контуров треугольника и прямоугольника. Для этого в группе Стили фигур воспользуйтесь командой Контур фигуры/Нет контура.
7. Рисуем паруса и флажок:
Для рисования парусов в списке Фигуры в группе Блок-схема выберите инструмент Сохраненные данные. Поместив эти фигурки одну под другой, получим паруса.
Закрасьте их, используя двухцветную градиентную заливку от синего к белому, тип заливки - Из угла.
С помощью все того же списка Фигуры нарисуйте над парусами флажок (инструмент Перфолента) и закрасьте его, используя одноцветную градиентную заливку красного цвета с затемнением в центре.
Сгруппируйте корпус судна, паруса и флажок так же. как делали это с треугольником и прямоугольником, рисуя корпус судна. Поместите кораблик на картину.
8. Рисуем отражение кораблика в воде:
Выделите кораблик.
Скопируйте его. как копировали, например, солнышко. Переверните его "вверх ногами", используя команду Повернуть/Отразть сверху вниз.
Залейте полученное отражение черным цветом и поместите под корабликом. 
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DOPMATHUPOBAHUE TEKCTA
BAPUAHT 1

,ZI(IH MEKCM, 6 KOMOPOM RPOCMABICHbI HOoMmepa 053(”(88

CE30H: JIETO - 2011
«TYP B MIOHXEH HA OKTOBEP®ECT - 2011»

B croumoctn rypa Ha OKTOﬁeEﬂ!eCT BKJIIOYEHO: pa3zMellcHue

B oTelie 3*-4* B uenTpe MIOHXEHa, 3aBTPAKH (LB ICKHil CTOJ),
BXOJIHBIE OUJICTHI B IIATED - MUBHON MABMIILOH Ha (heCTHBANBHOI
TI0JIsIHE, BKITFOYAIOLIHE BTOPOe 01010 M 1 MUTp pecTrBaibHOrO muBa,
KOMHCCHSI ar€HTCTBAM

1 denv. Ilpubbitie B asponopt r. MioHxeHa. Tpaucgep B orens 3 * B uentpe ropoga. [omoms
B Pa3MELIEHHHU U 00CYXKIEHHE IPOrPaMMBbI PEOBIBAHHS.

2 denv. 3aBrpak. B 9.00 Bcrpeua ¢ rumom. Okckypenst 10 Mionxeny — 2 vaca ¢ 0CMOTPOM
KpacHBEHIIMX romaznei ropona: Mapuennnarn, Kenurcruarm, Oneoncrutari,
Hogoii m Crapoit Paryum u 3umueii Pesunenmmn 0aBapCcKUX KOpOJeH M repioros.
OKCKypCHsl 3aBepIIAeTCs Ha (PECTHBATLHOMN MONSHE ¢ MOCEICHIeM IIaTpa MUBOBAPHH.
busiersr Ha OKTOGepdecT BKITIOUECHDI B CTOMMOCTS typa Ha OkTobepdecr!

3 Oenv. 3aprpak. CBOGOIHBIH JeHb. BBl MOXKeTe MOCETHTD MUBHOI ¢ectupane OxroGepdecr,
COBCPIIATE TOMOTHHTENBHYIO SKCKypCerio o Mionxeny, baBapuu wiu Ascrpuu.

4 Oenv. 3aprpak. CBOOOIHBIH JeHb IS LIONMHIA, JOMOTHHTEILHbIX OKCKYPCUH WM
IPOJIOJDKEHU yuacTHs B npasaHuke Okrobepdect.

J denv. 3aprpak. OKOHUAHHE Typa HA Oxrobepdect. Berpeua ¢ rusoM B otesie B Ha3HAYCHHOE
BpeMs, TpaHC(ep B a3pONOPT H [IOMONIb B PETHCTPALIHH. OOpaTHBIil BELIET.

CrouMocTh Typa Ha yemoBeka, OTelb 3*: 2-X MEeCTHBII CTAaHAAPTHBIH HOMEpP - oT 650
€Bpo. l-mectHbIi HOMep, nomrara - 300 eBpo. CToMMOCTD [IPOXKUBAHUS B OTENAX 4% 5% o
3ampocy.

Hpumeyanue. B kaxI0M naBuiiboHe npeiaraeres coe BTOpOE OJIF010
HJIH 3aKyCKa, B HEKOTOPBIX matpax 1 wim 2 murpa nusa. Bee yrounenus mo
KOHKPETHOMY 3aIpocy.

B omeemax nepeuucnume nomepa adsaues, ¢ komopuix ucnonvsosano cnedyiouee
Popmamuposanue

BeipaBHuBanue 1o ieBoMy kparo
BripaBHEBaHUE 110 HEHTPY
BeipasnuBanue o nmpasomy kpaio
BripaBHuBaHue 10 mupune ‘
Kpacnas crpoka (aG3auustii orerym)
Bucsas cTpoka (ab3auubii BEICTYIT)
KypcuBHOe Hauepranue
[TonyxupHoe HauepTanue
[TonuepkHyTOC Hayepranue
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Sonning Reizen

Kopcuka

He 2060pume mo; umo Bul 06 amox yoice suaeme.

Ha Kopcuxe yMeeTcs: 12 ropHsX BEpIMH, NeXaupsx Soee YeM Ha BHCOTe
2500 m nam ypommem mops. 125 rop mmewr mmcory or 200 zo 2500 m,
a 101 ropa — or 1500 5o 200 . Mmeercs 144 ropusx nepesana Ha scoTe
or 1500 go 1750 M! FopHse BEpUMHM ¥ TNIYSOKME HOMMHE, TOPHME PYWL:
¥ COCHOBHe Neca, BeKOBHe NepeBbs, JIeTeHia JecHOV wamp. Kax xurens
CesepHoit EBpomsi, Bu HAaCTafAMTeCh MSTKMM KIMMATOM STOTO YapyKIero
OCTPOBa ¥ €ro HM C UeM HeCPABHIMAM apoMaTaMs.

Bopo nyremectsut Sonning Reizen npennaraer mia creus o
ce cremyomt MapmpyT:

menn: Canva-xynus-Can [XOBaHM  (x0pouee  asTOGyCHOE
cooGuene) . llepeas HOHEEBKA B TUMNHOM TOPOACKO! AepeBHe .

mens: Tlepesan Cas JiOBaHHM-APXApoTTa. KpyToli mnomses o
cuemanHoMy necy fo nepesana Cam ByKK#, OTTYyma HOPOTa
Bemer x pepusme. Jomums Anesamu u Openma. Manensixiue
TOpHHE NEpeByWK:, CTpATaHHHE B TayxMx secax. lepesan
ApxaporTa. VEuH ¥ HOWNET.

b: Tepepan Apxaporra-3amasa. JlyOpassl. MHOTOUMCTIEHHE
pomsmxi. Craga cxora. Crapue uacossu. llepexon us
Messenno » Bamany. YiuH u Houier.

mens: Banmama-Bycramuko. MapupyT TYPUCTCKOTO MNOXOAa EBIONS
EpaBoHe. BemMKONENHOE NEDECeueHMe MIATo. IMIaHTCKUE
KaWTaHOBHE Neca. OpuapHu. BYCTaHMKO. YKUMH M HOUNET.
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